HUR MAN SKRIVER MATEMATISK TEXT

DANIEL LARSSON

SAMMANFATTNING. En kort beskrivning om hur man skriver matematisk text.
Min férhoppning ér dock att denna text ska ge vérdefulla insikter i hur man
skriver vetenskapligt (och tekniskt) i storsta allménhet.
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1. INTRODUKTION

Matematik ar svart. Lat oss inte hymla med det. Att skriva matematik &r kanske
dnnu svarare. Inte bara ska man, for sin egen skull, skriva ned vad man vet (vilka
satser man bevisat till exempel), man ska skriva sa att lisaren forstar, helst utan
alltfor mycket frustration.

Att skriva matematik &r kommunikation och all kommunikation bor striva und-
vika missforstand i storsta mojliga man. Hér foljer en liten text med nagra ledtradar
for god matematisk skrivteknik.

2. ORDBEHANDLINGSPROGRAM

Man bor alltid skriva i ett ordbehandlingsprogram. Faktum &r att man alltid
bor skriva i ett typsadttningsprogram som heter IMTEX. Detta &r ett program som
utvecklades for att matematiker, fysiker, datavetare, e t ¢, 1latt skulle kunna skriva
sina texter snyggt och lattldst med ett stort stod for matematiska symboler och
typséttning.

Trots att det &r lite jobb med att sdtta sig in i WTEX forsta gangen sa dr det
verkligen inte o6verstigligt och det finns méngder av korta och mycket pedagogiska
texter pa nitet. Anvind dessa!

3. SPRAK
Som all annan text sa ska matematisk text folja vedertagna grammatiska och
syntaktiska regler sasom

e fullstdndiga meningar,
e korrekta punktuationer,
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e att anvinda sa lite forkortningar som mojligt.
Men det finns ett antal andra viktiga punkter att tinka pa:

e Var noga med att vara precis! Matematik ar svart nog utan att man som
ldsare blir [imnad i tveksamhet om vad forfattaren menar. Ténk efter hela
tiden om du har skrivit ezakt det du menar eller om det gar att tolka pa
nagot annat sitt. Gar det att misstolka kan du ge dig pa att minst hélften
av dina lasare gor det!

e Alla meningar bor vara sa korta som mdojligt utan att det ger ett 16jligt in-
tryck. Sina skonlitterdra talanger far man underhalla pa annat sitt. (Detta
ar nagot som inte alla matematiker till fullo haller med om. Men jag gissar
att de allra flesta uppskattar om man inte glider ivag pa allt for manga
bisats-utsvéivningar.)

e Skriv helst pa engelska. Din text blir da universell.

e Borja aldrig en mening med en matematisk symbol.

e Formulera alla resultat som tas upp som satser, propositioner eller lemman.
Det som ni betraktar som viktiga resultat far bli satser, mindre viktiga
far bli propositioner och lemman ér till for (ofta tekniska) resultat som
anvinds for att visa nagot mer intressant!. P4 detta sitt blir det littare
for ldsaren att se vad som &r viktigt och intressant till och med vid en
snabb genomdogning. Undvik att presentera resultat i lopande text som inte
presenteras pa annat sétt!

e Undvik ocksa att bara ha satser och propositioner (samt lemman). Alla
texter mar bist av att ha l6pande, férklarande text: varfor 4r detta resultat
viktigt, vilka tillampningar kan ténkas finnas, sétt gédrna in dina resultat
och idéer i ett historiskt sammanhang.

e Var tydlig med nir ett bevis eller hirledning borjar och slutar. Summera
géirna huvudidéerna efter ett langt bevis. Man kan till och med (med fordel)
gora detta innan beviset borjar. Pa sa sitt kinner ldsaren igen de viktigaste
stegen i beviset nér hon eller han stoter pa dem.

e Skriv alltid “vi” istéllet for “jag”. Pa detta sitt kdnner ldsaren att detta
ar nagot som forfattaren och ldsaren gar igenom tillsammans. Till exempel,
istéllet for,

[...]s4 l6ser jag ekvationen 22 + 2z + 1 = 0 och da far jag svaret

r=—1
bér man skriva (till exempel)
[...]finner vi z = —1 som dubbelrot till ekvationen x?+2x+1 = 0.

Detta belyser ocksa:
e Skriv aldrig ”prat-text”! Det dr skillnad pa talat sprak och skrivet sprak.
Var noga med att anvéinda ett korrekt sprak. Det ger ett seridst intryck.

4. MATEMATIK

Som jag uttryckte ovan bor man inte borja en mening med en matematisk symbol.
Dessutom:

e Storre formler och matematiska uttryck far en egen rad.

IMan brukar anvéinda lemman for att dela upp ett bevis pa en “stor” sats i flera mindre delar
for att gora beviset mer genomskinligt.



e Anvind inte symboler som 3,V,=-, < alltfor ofta. Det &dr nistan alltid
béttre att anvinda riktiga ord. Anvénder man fér mycket symboler ten-
derar lasaren att bli 6vervildigad 6ver din overldgsna symbolism och intel-
ligens. Aven om det kan vara trevligt ibland sa dr syftet i forsta hand att
formedla information, inte hybris.

e Ge alltid exempel! (Nagot som professionella matematiker (inklusive jag
sjélv) slarvar en hel del med.)

e Definiera alla begrepp du anvénder, savida de inte dr “allmin” kunskap.
Begrepp som du missténker inte &r matematiskt allmdnbagage och som du
av nagon anledning viljer att inte definiera bor atfoljas av en referens dér
detta begrepps definition kan aterfinnas. Naturligtvis behéver man normalt
aldrig definiera vad som menas med primtal, funktion, nollstélle, e t c. Det-
ta leder in pa:

o Tink alltid noga igenom vilken som dr din presumptiva ldsekrets och an-
passa text och definitioner dérefter. Fér en universitetsstuderande behover
man naturligtvis inte definiera vad ett primtal dr. Ddremot, om man tdnker
sig en hogstadieelev som lidsare kan det vara lampligt att faktiskt gora sig
besviret med att ge elementéra definitioner.

e Det dr i allménhet béttre att ha med for mycket detaljer i ett argument
an for lite. Men lat det inte ga till 6verdrift: rutinberédkningar som alla
tdnkta ldsare kan genomfora behover till exempel inte fylla ut texten i
ontdan. Diaremot kan det vara trevligt att ge en ledtrad till ett argument
som egentligen ar rattfram, men som inte ar helt uppenbart att komma pa.

e Algoritmer ges alltid i pseudo-kod.

5. FIGURER

Precis som 6verallt annars i livet sa séger en figur mer &n tusen ord. Men bara en
figur réicker inte. En figur &r till for att illustrera ett argument eller for att ge ldsaren
(och forfattaren) en lamplig mental bild av ett problem eller 16sning. Figuren kan
aldrig vara losningen (eller problemet, for den delen), argumentet eller beviset.

Men finns det en mojlighet att sétta in en figur bor man alltid gora det som en
hjdlpande partner till texten.

6. REFERENSER OCH KALLHANVISNINGAR

Normalt #r referenser och killhinvisningar nagot som inte kan fas fér mycket
avZ. En text som inte innhéller nagra referenser alls ger intryck av att forfattaren
inte alls dr insatt i det hon eller han skriver om. En text som har alldeles for mycket
referenser ger intryck av att forfattaren inte har koll pa exakt vad som &r relevant
till &mnet.

e En normal rapport eller vetenskaplig artikel bér ha nagonstans mellan fem
och femton relevanta referenser. Pa sa sitt ger forfattaren ett seriést och
paldst intryck.

e Notera dock att en referens maste refereras i texten pa ett lAmpligt stélle.
En citering som sker pa fel stille ger ett oproffsigt intryck. Till exempel,
om man i sin text diskuterar Euklides sats om oéndligt manga primtal och

2Eller jo, det finns exempel pa 6éverdrifter. I normal rapport- och artikeltext tror jag dock att
jag kanske vagar sta for pastaendet.
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refererar till Andrew Wiles artikel dédr han bevisar Fermats sista sats borjar,
helt naturligt, ldsaren undra om forfattaren har alla getterna hemma. Man
ska aldrig visa sig duktig genom att lata paskina att man har koll pa en
massa saker som man inte har. Det far ndstan alltid motsatt effekt.
Referera alltid argument och resultat som inte &r dina egna savida det inte
dr matematiskt (vetenskapligt) “allméngods” sasom klassiska satser eller
bevis.

Citat ska aterges ordagrant (i sin helhet) och tydligt refereras med litteratur-
och sidhénvisning.

Det &r naturligtvis stringt forbjudet att plagiera text utan att tydligt indi-
kera att det dr ett citat. Tank pa att forfattaren till det ni citerar, samt ni
sjélva till det ni skriver, har copyright. Det &r ett brott att inte respektera
dettal



